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1 - CONTEXTO HISTORICO DA EDUCACAO INTEGRAL NO BRASIL

A Educagao Integral no Brasil possui uma trajetoria que se desenvolve ao longo de varias
décadas, com marcos importantes em sua evolucdo. O movimento pela Educagdo Integral no

Brasil tem suas raizes na década de 1930, quando educadores como Anisio Teixeira e Fernando



Azevedo, influenciados pelas ideias da Escola Nova, comegaram a defender a ideia de uma
educagdo mais ampla, que abrangesse ndo apenas o aspecto intelectual, mas também o
desenvolvimento social e emocional dos estudantes.

Em 1950 Anisio Teixeira implementou o projeto da Escola Parque, em Salvador - Bahia,
que foi uma das primeiras experiéncias praticas de Educacdo Integral no pais. A escola Parque
buscava proporcionar um ambiente educacional mais completo, integrando atividades artisticas,
culturais e esportivas ao curriculo tradicional.

Durante o regime militar, a educa¢do no Brasil passou por varias mudangas e muitas
escolas adotaram um modelo mais rigido e tradicional. No entanto, mesmo nesse contexto, houve
iniciativas de Educag¢do Integral em algumas escolas e organiza¢des ndo governamentais.

Com a promulgacgao da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB) em 1996,
a Educagdo Integral ganhou mais espago na legislagdo brasileira. A LDBEN 9394/96 reconheceu
a Educagdo Integral como uma modalidade de ensino, que busca ampliar o tempo de permanéncia
dos estudantes na escola e promover uma formagdo mais completa.

A partir dos anos 2000, a Educagdo Integral passou por um periodo de expansdao no
Brasil. O Programa Mais Educac¢do, langado em 2007, foi uma iniciativa que visava ampliar o
tempo de permanéncia dos estudantes na escola, oferecendo atividades complementares, como
esportes, arte e cultura.

O Programa Escola em Tempo Integral em 2016, instituido pelo Governo Federal, langou
o Programa de Fomento a Implantagdo de Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral, que

buscou transformar escolas de ensino médio em instituicdes de educagao integral em todo o pais.

Com a homologacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), normatiza-se os
conhecimentos, competéncias e habilidades essenciais que todos os estudantes brasileiros devem
adquirir ao longo de sua Educagdo Basica, sendo que a Educacdo Integral esta contemplada como
uma das abordagens possiveis para a Educacao no Brasil.

A BNCC reconhece a Educagao Integral como uma perspectiva educacional que vai além
do ensino puramente académico. Ela enfatiza a formagdo integral do estudante, abrangendo
aspectos cognitivos, sociais, emocionais e culturais e destaca a importancia do desenvolvimento

de competéncias e habilidades que vao além do contetido curricular tradicional. Isso inclui
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competéncias socioemocionais, como empatia, resolucao de conflitos, colaboracao e pensamento

critico, que sao fundamentais na Educagdo Integral.

E interessante notar que em meados de 2008, a Secretaria Municipal de Educagdo de
Porto Velho - SEMED aderiu ao Programa Mais Educacdo. Essa adesdo foi um passo importante
para a promog¢ao da Educagdo Integral em Porto Velho, pois permitiu o enriquecimento da

experiéncia educacional dos estudantes.



A implementacdo do Programa Integrando Saberes I, em 2009, possibilitou a oferta de
atividades culturais e esportivas em escolas que ainda ndo eram contempladas pelo Programa
Mais Educacao.

A Prefeitura Municipal de Porto Velho, através da Lei Complementar n® 772 de 12 de
Julho de 2019, transformou as Escolas Municipais de Musica em Centros Municipais de Arte e
Cultura Escolar (CMACE), com estrutura e funcionamento vinculada a Rede Publica Municipal
de Ensino com caracteristicas e atendimento escolar diversos das que atendem a Educacao Basica,
devendo com estas estabelecer articulacdes e se destinam a oferecer oportunidades educativas
voltadas ao ensino das variadas linguagens artisticas com proposta de implantacdo e
implementagdo gradativa para atendimento prioritario no contraturno, aos estudantes da propria
rede, nos turnos matutino e vespertino, considerando que ¢ de extrema relevancia oportunizar aos
estudantes horas ampliadas de atividades educacionais.

Porém, a regulamentacdo quanto ao atendimento prioritario nos turnos manha e tarde aos
estudantes da Rede so foi possivel, apos o retorno da poés-pandemia em 2022, através do primeiro
edital com ofertas dos cursos de danca e musica nos trés CMACESs: Centro Municipal de Arte e
Cultura Escolar Jorge Andrade, Centro Municipal de Arte e Cultura Escolar Francisco Lazaro dos
Santos e Centro Municipal de Arte e Cultura Escolar Som na Leste. Em 2023, as novas vagas
foram destinadas exclusivamente aos estudantes da Rede Municipal, incluindo também a
implantacdo da linguagem de teatro.

As Bibliotecas Publicas Municipais, também siao unidades mantidas pela Secretaria
Municipal de Educagdo que promovem fomento ao fortalecimento da politica de formagdo de
leitores, colaborando com a qualidade educacional, oferecendo aos estudantes atendimento
através dos clubes de leitores, visitas guiadas e contacdo de historias.

Assim, a SEMED compreende que a Educagao Integral estd intrinsecamente relacionada
a um dominio de responsabilidades compartilhadas. Isso implica em parcerias, colaboragdes e
cooperagdo entre diversas partes interessadas, que envolvem obrigacdes, direta e indiretamente,

com o compromisso de garantir os direitos de aprendizagem dos estudantes.
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Objetivando promover a melhoria da oferta educacional, na Rede Publica Municipal de

Educagdo de Porto Velho, a Secretaria Municipal de Educacdo implementara a partir do ano letivo
de 2024, o atendimento escolar com a Educagdo em Tempo Integral, visando o acesso a
permanéncia, socializacdo e éxito dos estudantes na escola publica, garantindo os direitos
fundamentais da aprendizagem em seu desenvolvimento integral.

Além de profissionais capacitados e material didatico, a Secretaria Municipal de
Educagao ofertara, 3 (trés) refei¢des diarias, garantindo melhores condi¢gdes de aprendizado aos

estudantes.



2 — APRESENTACAO

A Educacdo Integral, como forma¢do do ser humano, alinha-se a concepg¢do filoséfica de
homem integral, destacando a importancia do desenvolvimento harmoénico de suas faculdades
cognitivas, afetivas e fisicas. Prioriza a missdo fundamental da educacdo, que ¢ a formagdo completa
do individuo, considerando todas as suas dimensdes biologicas, psicoldgicas, sociais e culturais,
promovendo o desenvolvimento global do estudante.

Garantir uma educagdo de qualidade e integral é o desafio da contemporaneidade e isso
requer um envolvimento do poder publico em conjunto com a sociedade.

As orientagdes propostas pelo MEC, visando efetivar agdes estruturadas num trabalho
sério, eficiente, comprometido e que tenha como objetivo principal a formacdo integral do
estudante. Garantindo a sua permanéncia na escola, sua aprendizagem no tempo adequado,
eficacia na qualidade de ensino e que oriente no sentido de acolher o estudante e propiciar uma
aprendizagem significativa, contextualizada, incentivando e valorizando a criatividade de cada
um, por meio da vivéncia de seus conhecimentos e que o integre a sociedade em que vive.

Neste sentido, a prefeitura do Municipio de Porto Velho, por meio da Secretaria Municipal
de Educacdo - SEMED, reconhece a importancia ndo apenas de garantir os direitos educacionais ja
estabelecidos para as criancas, adolescentes e jovens, mas também de promover ativamente praticas
para o desenvolvimento da cidadania.

A Rede de Ensino de Porto Velho/RO tem sob sua jurisdicdo 140 (cento e quarenta)
escolas, sendo 84 (oitenta e quatro) urbanas e 56 (cinquenta e seis) do campo, atendendo a 34.224
alunos (urbanas) e 8.341 (campo), organizadas conforme o quadro abaixo, totalizando 42.565

alunos matriculados na Rede de Ensino do Municipio.

Quadro 1: Rede Municipal de Ensino de Porto Velho

Rede Municipal de Ensino de Porto Velho

Escolas Urbanas
Zona Total de Escolas Total de Alunos
Norte 17 7323
Sul 26 9451
Leste 30 13910
Oeste 8 3540
Escolas Rurais 56 8.341




Total Geral 140 42.565

Censo 2023: Dados Preliminares

A implantacdo do Programa de Educacdo em Tempo Integral -E.I. Porto Velho, tera
inicio em 2024, os prédios das escolas, se necessario, serdo adequados e/ou adaptados e/ou
equipados para ofertar o Programa, assim como serdo providos recursos humanos, financeiros e
materiais. Nos exercicios municipais subsequentes os critérios estabelecidos para a ampliagao de
matriculas deverdo considerar a programagao orcamentaria anual.

A aprendizagem dos estudantes e as praticas pedagogicas dos professores terdo como
norteador o Referencial Curricular do Estado de Rondonia/RCRO, documento construido a luz
da BNCC, amplamente discutido pelos profissionais da educacdo, estudantes e comunidade
escolar.

Os Centros Municipais de Arte e Cultura Escolar e as Bibliotecas Publicas Municipais
sao unidades vinculadas a Secretaria Municipal de Educagdo e também serdo ambientes de apoio
efetivo com atividades educacionais aos estudantes matriculados nas escolas com atendimento
em tempo integral.

A concepcao de Escola em Tempo Integral confirma que os diversos espagos podem
ser praticos no processo de ensino e aprendizagem, € que as agdes inovadoras tém o potencial de
fortalecer as politicas publicas. Esse fortalecimento deve ser pautado pelo respeito e observancia

da legislagdo vigente, com destaque para o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA).

3. OBJETIVOS
3.1 Geral

Implementar o Programa de Educacdo em Tempo Integral - E.I. Porto Velho na Rede
Publica Municipal de Porto Velho, com énfase na promog¢do do desenvolvimento integral dos
estudantes, assegurando o acesso e a permanéncia, com desenvolvimento de atividades
extracurriculares, apoio socioemocional e oportunidades de participacdo na comunidade, a fim de

formar cidadaos preparados para os desafios do século XXI.

3.2 Especificos
I — fomentar a oferta de matriculas em tempo integral, em observancia & Meta 6 do

Plano Municipal de Educacao - PME, estabelecida pela Lei n°® 2.228, de 24 de junho de 2015; 11



— implementar, monitorar e avaliar Politica Nacional de Educacdo Integral em Tempo Integral na
Educacao Basica;

IIT — promover a equalizacdo de oportunidades de acesso e permanéncia na oferta de
jornada de tempo integral;

IV —melhorar a qualidade da educagdo publica, elevando os resultados de
aprendizagem e desenvolvimento integral de bebés, criancas e adolescentes; V — fortalecer a
colaboracdo da Unido com estados, municipios e o Distrito Federal para o cumprimento da Meta

6 do Plano Nacional de Educacdo — PNE, instituido pela Lei n° 13.005, de 2014.

4 - PUBLICO-ALVO
O Programa de Educagdo em Tempo Integral - E.I. Porto Velho, da Secretaria
Municipal de Educagdo - Semed, atendera de forma gradativa a clientela escolar de Educagio
Infantil e Ensino Fundamental, modalidade regular, ingressa na Rede Publica Municipal de
Ensino de Porto Velho.
Em 2024, a implementagdo do Programa de Educacdo em Tempo Integral, serd em 10
(dez) escolas, com turmas de 4° e 5° anos nas escolas urbanas e turmas do 1° ao 5° ano com

turmas multisseriadas nas escolas rurais, atendendo um total de 1.111 alunos. Conforme quadro

abaixo:

Quant. | Escolas Urbanas Total alunos

1 EMEIEF FLOR DO PIQUIA 192

2 EMEF SAO PEDRO 150

8

3 EMEIEF PE DE MURICI 168

4 EMEIEF PINGO DE GENTE 111

5 IME ENGENHEIRO FRANCISCO ERSE 134

6 EMEF JOAO RIBEIRO SOARES 187

7 EMEF MARIA FRANCISCA DE JESUS 118
Escolas Rurais

8 EMEF BOHEMUNDO ALVARES AFONSO 31 alunos

9 EMEF UNIAO 20 alunos

10 EMEIEF SANTO ANTONIO | 31 alunos
Total alunos 1.111 Alunos

5-META



Ampliar o Programa de Educacdo em Tempo Integral em 2,5 % de estudantes da Rede
Municipal, em 2024, com expectativa de ampliacdo de 10% das matriculas do Programa de

Educacao em Tempo Integral a cada ano.

6 — ESTRATEGIAS

I — Reorganizar e aprimorar as dimensdes relacionadas a administracao - Pedagogicas e
Financeiras, das Escolas Publicas Municipais a serem contempladas com o Programa de
Educagdo em Tempo Integral - E.I. Porto Velho a luz das leis vigentes;

IT — Realizar diagndstico situacional das unidades de ensino nos aspectos: infraestrutura
e impacto or¢gamentario dos recursos financeiros, humanos e materiais;

IIT — Realizar sessoes de estudo sobre as demandas de implantagdo e implementacao do
Projeto;

IV — Equipar as Escolas, na medida das necessidades de material especifico para
atender os projetos educacionais;

V — Proporcionar formag¢ao continuada para profissionais, garantindo educacao de
qualidade.

VI - Realizar monitoramento, acompanhamento e assessoramento pedagdgico das

escolas que atendem o Programa de Educacdo em Tempo Integral - E.I. Porto Velho.

7 - MARCOS LEGAIS E TEORICOS
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Em termos conceituais e legais, devemos considerar que a proposta de Educacdo

Integral se encontra fortemente influenciada pelas ideias de Anisio Teixeira por sua significativa
elaboragdo teodrica e técnica, visando a ampliacdo das func¢des da escola e o seu fortalecimento
como instituigdo (Nunes, 2007). Essa oferta de ensino teve grande influéncia no modelo
escolanovista, do qual o educador e filésofo John Dewey e Fernando Azevedo com os Ginasios
Vocacionais promoveram atendimento aos estudantes do antigo curso ginasial da faixa etaria dos
11 aos 14 anos, o qual seguia o mesmo modelo anterior, onde buscava conciliar a aula teoérica
com a pratica concreta.

A importancia e o alcance do legado intelectual desses autores sdo significativos e
atingem diferentes aspectos da educagdo e do pensamento social brasileiro. A leitura do livro de
Darcy Ribeiro (1986), sobre os Centros Integrados de Educacdo Publica (CIEPs) e as
informagdes obtidas sobre a experiéncia dos Centros Educacionais Unificados (CEUs) também
foram objeto de reflexdo, considerando os varios estudos realizados acerca de sua implantagao,
seus aspectos inovadores e suas fragilidades. A organizagdo dos tempos e espagos educativos foi

necessaria, levando-se em conta o fato de os estudos referentes a esse tema considerarem que a



qualidade do ensino encontra alicerce nessa relagdo de ampliagcdo da jornada escolar.

A legislagao vigente permeia a Educacdo Integral, desde a Constituicao Federal de
1988, que embora ndo faga referéncia literal, preceitua o desenvolvimento integral. Dentre as
normas vigentes pode-se destacar como fundamento legal para a oferta da Educacdo em Tempo
Integral:

- Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) 9.394/96 - §2° do artigo 34 e o
§5° do artigo 87, que preveem a ampliacdo da jornada escolar e valorizam as atividades
extracurriculares;

- Lei Federal n° 14.640, de 31 de julho de 2023, da Presidéncia da Republica, institui o
Programa em Tempo Integral, e altera a Lei n° 11.273, de 6 de fevereiro de 2006, a Lei n° 13.415,
de 16 de fevereiro de 2017, e a Lei n°® 14. 172, de 10 de junho de 2021.

- Resolugao n® 26, de 24 de novembro de 2023, do Ministério da Educacao, institui os
procedimentos de priorizagdo e critérios de selecdo de propostas de reforma e ampliagdo de
unidades escolares e aquisicao de mobiliario para atendimento de demandas do Programa Escola
em Tempo Integral.

- Resolugao n® 25, de 24 de novembro de 2023, do Ministério da Educacao, institui os
critérios de selecdo de projetos da acdo PAR-Portfolio no dmbito do Programa Escola em Tempo

Integral.
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- Resolugao N° 18, de 27 de setembro de 2023, do Ministério da Educacao, estabelece

os critérios e procedimentos operacionais de distribui¢cdo, de repasse, de execucao e de prestacao
de contas do apoio financeiro do Programa Escola em Tempo Integral.

- Portaria n° 1.495, de 2 de agosto de 2023, do Ministério da Educagdo, dispde sobre a
adesdo e a pactuagdo de metas para a ampliacdo de matriculas em tempo integral no ambito do
Programa Escola em Tempo Integral e d4 outras providéncias.

- Portaria n°® 2.036, de 23 de novembro de 2023, do Ministério da Educagao, define as
diretrizes para a ampliacdo da jornada escolar em tempo integral na perspectiva da educagdo
integral e estabelece acdes estratégicas no ambito do Programa Escola em Tempo Integral.

Programa Dinheiro Direto na Escola, Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo
(PDDE/FNDE);

Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990, em
seu Capitulo IV, Artigo 53, reforca a obrigatoriedade do acesso e permanéncia na escola; Lei n°
13.005 de 25 de junho de 2014, que aprova o Plano Nacional de Educagdo — PNE, com vigéncia
por 10 (de) anos, com vistas ao cumprimento do disposto no art. 214 da Constituicdo Federal.

Lei n° 2228 de 24 de junho de 2015, que aprova o Plano Municipal de Educagdo do



Municipio de Porto Velho para o decénio de 2015 a 2024 - (Meta 6) que propde: Ampliar a
educacdo em tempo integral em, no minimo, 60% (sessenta por cento) das escolas do Sistema
Municipal de Ensino, de forma atender o ensino fundamental até o final do periodo da vigéncia
do PME.

Além das normas destacadas, a oferta do Programa de Educagdo em Tempo Integral -
E.I. Porto Velho levara, também em conta, as orientagdes emanadas do Conselho Nacional de
Educacdo e do Conselho Municipal de Educacdo de Porto Velho para a organizagdo e

funcionamento das Institui¢des de Ensino onde se propde a implantacao.

8. ORGANIZACAO DO ESPACO

A compreensao do conceito e dos fundamentos da Educacgao Integral levou a SEMED a
implantar e implementar o Programa de Educa¢do em Tempo Integral de forma democratica,
aberto e inclusivo, capaz de transformar as praticas e culturas das escolas, por vezes tradicionais
e burocraticas, que por meio da reten¢do e evasdo, podem acentuar a exclusdo social. O desafio
consiste em compreender esses espacos, arquitetonicos e pedagogicamente construidos pensando

no desenvolvimento integral dos educandos.
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As escolas publicas municipais de Porto Velho, contam com estruturas fisicas diversas,

podendo assim, oferecer diferentes espacos, de acordo com a realidade de cada unidade escolar,
para as atividades complementares da Educacdo Integral. Assim, os espacos fisicos como salas
de aula, laboratorio, horta, sala de informatica, quadra poliesportiva, auditorios, nas escolas, € os
espacos para musica, danga e teatro, nos Centros de Artes, serdo utilizados e otimizados da
melhor forma possivel, com o objetivo de efetivar a Educagdo de forma integral, buscando
ofertar as diversas atividades contidas neste documento e evidenciadas nas Ementas da Educacao
Integral de Porto Velho.

Na perspectiva da Educacao em Tempo Integral as praticas educativas podem acontecer
em diversos espagos da escola ou do territorio, como Centros de Arte, Bibliotecas, Parques
Naturais, entre outros locais que sejam utilizados com intencionalidade pedagogica de modo que
a multidimensionalidade dos sujeitos estejam contempladas, garantindo interagdes com objetivos

nao apenas intelectual, mas também social, emocional, fisico e cultural.

9. ORGANIZACAO DO TEMPO

O tempo que o aluno permanece na escola ¢ um fator importante na efetivagdo da
Educagao em tempo integral, visto que a ampliacao da jornada escolar ¢ indispensavel, visando
um cumprimento de no minimo 7 horas diarias ou 35 horas semanais, para tanto varios arranjos e

modelos sdo possiveis, desde que os alunos tenham uma jornada escolar em que eles possam



usufruir de atividades diversificadas, além do Curriculo basico, que normalmente ¢ cumprido em
4 (quatro) horas diarias na escola, garantindo inclusao e equidade, oferecendo condi¢des para que

os estudantes permanecam na escola.

10. ORGANIZACAO DO CURRICULO

O termo curriculo ja foi definido como uma série e estrutura de resultado, como um
conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes, que os estudantes desenvolvem sob a tutela da
escola e como intento de comunicar os principios essenciais de uma proposta educativa.
Ultimamente, vem sendo entendido como uma sele¢do de conhecimento extraido de uma cultura
mais ampla.

Quando falamos de conhecimento necessario para a escola, estamos nos referindo a esse
tempo imediato, o hoje, pois o conhecimento ¢ uma construgao historica e social, produto de um
processo dialético complexo no qual interferem fatores culturais, sociopolitico e psicoldgico. A
selecdo e organizagdo dos saberes devem fazer-se a partir de novos critérios articuladores, a fim

de desmistificar suas neutralidades e de entender os elementos ideoldgicos que as justificam.
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Em termos metodoldgicos, o curriculo precisa pautar-se por encaminhamentos que

contemplem: a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade, a leitura, a pesquisa ¢ a avaliacao
enquanto processo continuo e de carater diagnostico formativo. Por fim, pensar a educacdo a
partir de sua problematiza¢dao requer postura democratica no encaminhamento dos trabalhos, o
que ndo combina com uma postura rigida e inflexivel.

A proposta curricular esta estruturada de forma consistente e coletiva diferenciada, onde
sao valorizados os aspectos culturais, artisticos e esportivos, o lazer e a interagdo com o meio
ambiente, para que, a partir dessas relacdes, as criangas reconstruam a propria histéria e a de sua
comunidade. A definicdo da matriz curricular que € o refletir sobre a dindmica e a organizacao
desses espagos/tempos de aprendizagem dentro da proposta da Educagdo em Tempo Integral foi
marcada por importantes estudos sobre as correntes tedricas, numa abordagem curricular, na
busca por pautar-se em estudiosos que propiciam a sustenta¢do e a constru¢cdo de um curriculo
em uma perspectiva critica.

Nesse sentido, a partir das concepgdes teoricas estudadas ao longo das etapas de
constru¢do da proposta, especialmente no que se refere ao tempo de permanéncia da crianga na
escola, elencou-se as ementas com a permanéncia dos Componentes Curriculares da Base
Nacional Comum, e as atividades que poderdo ser trabalhadas conforme a peculiaridade de cada

unidade escolar.

10.1 Ementa - Ensino Fundamental

As ementas deverdo ser definidas de acordo com o Projeto Politico Pedagogico das



unidades escolares, para posterior escolha das atividades complementares, a serem distribuidas
na Matriz Curricular (em anexo), que serdo executadas durante o ano letivo em curso, por meio
de atividades, dentro e fora do ambiente escolar, ampliando o tempo, os espacos e as
oportunidades educativas, na perspectiva da educacgdo integral do estudante.

Eixos complementares: Acompanhamento Pedagdgico: Educacdo Ambiental e
Desenvolvimento Sustentavel; Esporte e Lazer; Educacdo em Direitos Humanos; Arte e Cultura;
Cultura Digital, Promogao da Saude; Iniciacao cientifica; Educagdo Financeira.

10.1.1 Acompanhamento pedagdgico — Estratégia metodoldgica que visa melhorar o
desempenho no aprendizado dos estudantes.

» Lingua Portuguesa: Desenvolvimento da funcdo social da Lingua Portuguesa,
comunicagdo verbal, leitura e escrita. Compreensdo e producdo de textos de diferentes géneros

em situagdes comunicativas, tanto na modalidade escrita quanto na modalidade oral.
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» Matemadtica: Potencializa¢ao de aprendizagens matematicas significativas por meio de

resolucdes de problemas, mobilizando os recursos cognitivos dos estudantes.

10.1.2 Educacio Ambiental e Desenvolvimento Sustentivel — processos pedagdgicos
que favorecam a construcdo de valores sociais, de conhecimentos, de habilidades, de
competéncias e de atitudes voltadas para a conquista da sustentabilidade socioambiental. Nessa
construgdo ganha énfase o debate sobre a transformagdo das escolas em espacos educadores
sustentaveis, com intencionalidade pedagégica de estimular, debater e desenvolver formas
sustentaveis de ser e estar no mundo, a partir de trés dimensdes: espaco fisico, gestao e curriculo.

e Educacdo Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel: Esta atividade visa combater as
praticas relacionadas ao desperdicio, a degradag¢do e ao consumismo para a melhoria do meio
ambiente ¢ da qualidade de vida. Seu objetivo ¢ fomentar o debate sobre a producdo de
alimentos, a seguranc¢a alimentar, o resgate de cultivos originais, a manutenc¢ao da biodiversidade
local e a formagdo de farmdacias vivas, em sua conexao com a qualidade de vida e a pratica
educativa. Um exemplo desta atividade ¢ a implantagdo da horta como um espago educador
sustentavel que estimule a incorporagdo, a percepgdo ¢ a valorizacdo da dimensdo educativa a
partir do meio ambiente.

10.1.3 Esporte e Lazer — atividades baseadas em praticas corporais, ludicas e
esportivas, enfatizando o resgate da cultura local, bem como o fortalecimento da diversidade
cultural. As vivéncias trabalhadas na perspectiva do esporte educacional devem ser voltadas para
o desenvolvimento integral do estudante, atribuindo significado as praticas desenvolvidas com
criticidade e criatividade. O acesso a pratica esportiva por meio de acdes planejadas, inclusivas e

ltdicas visa incorpora-la ao modo de vida cotidiano.



o Atletismo; Basquete; Futebol; Futsal; Handebol; Voleibol; Natacdo; Ténis de
Campo; Ténis de Mesa; Xadrez Tradicional e Xadrez Virtual: Apoio as praticas esportivas para
o desenvolvimento integral dos estudantes pela cooperagdo, socializagdo e superagdo de limites
pessoais e coletivos, proporcionando, assim, a promog¢ado da satde.

® Judo; Karaté e Taekwondo: Estimulo a pratica e vivéncia das manifestagoes
corporais relacionadas as lutas e suas variagdes, como motivacao ao desenvolvimento cultural,
social, intelectual, afetivo e emocional de criangas e adolescentes. Acesso aos processos
historicos das lutas e suas relagdes as questdes historico-culturais, origens e evolucdo, assim
como o valor contemporaneo destas manifestacdes para o homem. Incentivo ao uso e valorizagao

dos preceitos morais, éticos e estéticos trabalhados pelas lutas.
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® Basquete de Rua: Movimento esportivo-cultural, surgido espontaneamente como

forma de lazer e entretenimento social, faz interface com a Cultura Hip-Hop, sob a logica da
interagdo sociocultural, garantindo a pratica esportiva saudavel e fortalecendo a cultura urbana.

® Corrida de Orientacdo: Trata-se de uma atividade multidisciplinar, na qual o terreno
exige vivéncias motoras, cognitivas e fisicas variadas. O mapa de orientacdo deve retratar
detalhes de uma regido (relevo, vegetacdo, hidrografia, edificagdes e outros) por meio de
simbolos.

® Gindstica Ritmica: Esse esporte envolve a pratica de evolucdes especiais, numa
combinacdo de elementos, que exige forga, equilibrio e precisdo. Também inclui exercicios de
solo, isto ¢é, performances que sdo executadas numa espécie de tablado, com movimentos
acrobaticos, associados na forma de coreografias. Possui grande valor para promoc¢ao da
disciplina, concentragdo e desenvolvimento corporal.

® Recreacio e Lazer/Brinquedoteca: Incentivo as praticas de recreacdo e lazer como
potencializadoras do aprendizado das convivéncias humanas em prol da satde e da alegria.
Priorizacdo do brincar como elemento fundamental da formacgdo da crianca ¢ do adolescente
visando o desenvolvimento de agdes que venham a fortalecer os processos de cooperagao,
socializacdo e superacdo de limites pessoais e coletivos.

10.1.4 Educag¢do em Direitos Humanos — a educacdo em direitos humanos
compreende um conjunto de atividades educacionais que tem a finalidade a construcdo de valores
para a garantia da dignidade humana, promover o desenvolvimento do estudante a sensibilidade
ética nas relagdes interpessoais, contribuindo para a prevencdo e combate ao preconceito,
discriminacao e violéncias. Essas atividades devem proporcionar conhecimento, habilidades,
competéncias e empoderamento para que os estudantes sejam protagonistas da construcio e
promocao de uma cultura de direitos humanos.

10.1.5 Arte e Cultura — incentivo a produc¢ao artistica e cultural, individual e coletiva



dos estudantes como possibilidade de reconhecimento e recriagdo estética de si e do mundo, bem
como da valorizagdo as questdes do patrimonio material e imaterial, produzido historicamente
pela humanidade, no sentido de garantir processos de pertencimento ao local e a sua historia.

* Artes Plasticas: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percep¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
imaggético.

* Banda Fanfarra: Desenvolvimento da autoestima, integracao sociocultural, trabalho

em equipe e civismo pela valoriza¢do, reconhecimento e recriacdo das culturas populares.
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» Canto Coral: Propiciar aos estudantes condi¢des para o aprimoramento de técnicas

vocais do ponto de vista sensorial, intelectual e afetivo, tornando-o capaz de expressar-se com
liberdade por meio da musica e auxiliando na formagao do ouvinte, de forma a contribuir para a
integracdo social e valorizagdo das culturas populares.

* Capoeira: Incentivo a pratica da capoeira como motivacdo para desenvolvimento
cultural, social, intelectual, afetivo e emocional de criangas e adolescentes, enfatizando os seus
aspectos culturais, fisicos, éticos, estéticos e sociais, a origem e evolucdo da capoeira, seu
histérico, fundamentos, rituais, musicas, canticos, instrumentos, jogo e roda e seus mestres.

* Cineclube: Producao e realizagdo de sessdes cinematograficas, desde a curadoria a
divulgacdo (conteudo e forma), técnicas de operacdo dos equipamentos e implementacao de
debate. Noc¢des basicas de distribuicdo do equipamento no espago destinado a ele, de modelos de
sustentabilidade para a atividade de exibi¢cao nao comercial e de direitos autorais e patrimoniais,
além de cultura cinematografica — histéria do cinema, linguagem, cidadania audiovisual.

* Dancas: Organizagdo de dangas coletivas (regionais, classicas, circulares e
contemporaneas) que permitam apropriacao de espagos, ritmos e possibilidades de subjetivacao
de criangas, adolescentes e jovens. Promocao da satude e socializagdo por meio do movimento do
corpo em danga.

* Desenho: Introducdo ao conhecimento tedrico-pratico da linguagem visual, do
processo criativo e da criagdo de imagens. Experimentagdo do desenho como linguagem,
comunicagdo e conhecimento. Percepcao das formas. Desenho artistico. Composi¢do, desenho de
observagdo e memoria. Experimentagdes estéticas a partir do ato de desenhar. Oferecimento de
diferentes possibilidades de producdo artistica e/ou técnicas por meio do desenho.
Desenvolvimento intelectual, por meio do ato de criagdo.

» Educacdo Patrimonial: Promover acdes educativas para a identificacdo de referéncias
culturais e fortalecimento dos vinculos das comunidades com seu patrimdnio cultural e natural,
com a perspectiva de ampliar o entendimento sobre a diversidade cultural.

e Ensino Coletivo de Cordas: Desenvolvimento dos elementos técnico musicais, bem



como, do trabalho em grupo, da cooperagdo, do respeito mutuo, da solidariedade, do senso
critico e da autonomia. Percussdao Corporal, Jogos Musicais € Dindmicas de Grupo como
ferramentas do processo de ensino-aprendizagem musical. Constru¢do de instrumentos musicais
alternativos. Execugdo, apreciacdo e criacdo musical. Repertorio com pecas de variados estilos e
géneros musicais. Valorizacao da cultura brasileira e das culturas regionais.

 Escultura: Desenvolvimento intelectual por meio do ato de criagdo, emocional, social,

perceptivo e fisico e experimentagdes estéticas a partir de praticas de escultura. Iniciagdo
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aos procedimentos de preparagdo e execu¢do de uma obra escultérica como arte e introdugdo as

principais questdes da escultura contemporanea.

* Grafite: Estimulo ao protagonismo juvenil na concep¢ao de projetos culturais, sociais
e artisticos a serem desenvolvidos na escola ou na comunidade. Valorizacao do Grafite como arte
grafica e estética e como expressao cultural juvenil que busca enraizamento identitario
local/global. Promocgao da autoestima pessoal € comunitaria por meio da revitalizacao de espacos
publicos. Diferenciagdo de pichacdo e grafite.

o Iniciagdo Musical por meio da Flauta Doce: Desenvolvimento sociocultural pela
valorizacdo, reconhecimento e recriagdo das culturas populares, entendendo a musica como
linguagem, manifestacdo cultural e pratica socializadora. Aprendizado de estruturas basicas de
“dialogo musical”, envolvendo leitura, interpretagdo e improvisacdo por meio de vivéncias
artisticas coletivas com crianc¢as e adolescentes.

 Percussdo: Aprendizado de técnicas em diversos instrumentos de percussao por meio
de uma abordagem integradora, tratando de aspectos relacionados ndo s6 com a mecanica e a
técnica instrumental, mas também, com performance, apreciagdo e criagdo musical. Integragao
social e desenvolvimento sociocultural pela valorizagdo, reconhecimento e recriagcao das culturas
populares.

* Pintura: Desenvolvimento intelectual, por meio do ato de criagdo, emocional, social,
perceptivo, fisico e estético, tendo como direcionamento a pintura como arte. Estudo tedrico e
pratico da linguagem pictorica. Utilizacdo de técnicas tradicionais, contemporineas e
experimentais das formas de pintura. Conhecimento e apreciagdo de obras classicas e
contemporaneas de pintura.

* Teatro: Promocdo por meio dos jogos teatrais de processos de socializacdo e
criatividade, desenvolvendo nos estudantes a capacidade de comunicagdo pelo corpo em
processos de reconhecimentos em praticas coletivas.

* Atividades com as Bibliotecas Municipais: visitas guiadas, acesso ao acervo literario,
cadastro nos Clubes de Leitores para empréstimos de livros, contacdo de historias, gincanas e

sarau literario.



10.1.6 Cultura Digital — Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

* Fotografia: Utilizacdo da Fotografia como dispositivo pedagdgico de reconhecimento

e recriagdo de imagens de realidades dos estudantes, da escola e da comunidade.
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Conhecimento da historia da representagdo, da pintura das cavernas a fotografia digital,

compreensdo das diferentes possibilidades de atuagdo da fotografia, capacitacdo técnica e
estética para a produgdo de fotos, manipulacao digital e dominio editorial.

* Historias em Quadrinhos: Utilizagdo deste género textual para a formacao do gosto
pela leitura, para o estudo de suas caracteristicas especificas e para o desenvolvimento estético-
visual de projetos educativos.

» Jornal Escolar: Utilizacdo de recursos de midia impressa no desenvolvimento de
projetos educativos dentro dos espagos escolares. Exercicio da inteligéncia comunicativa
compartilhada com outras escolas e comunidades. Constru¢do de propostas de cidadania
engajando os estudantes em experiéncias de aprendizagens significativas.

* Radio Escolar: Utilizagao dos recursos da midia radio no desenvolvimento de projetos
educativos dentro dos espagos escolares. Exercicio da inteligéncia comunicativa compartilhada
com outras escolas e comunidades. Constru¢do de propostas de cidadania envolvendo os
estudantes em experiéncias de aprendizagens significativas.

* Video: Introducdo a leitura critica do produto audiovisual, compreensdo dos elementos
que compdem a sintaxe audiovisual, instrumentalizacio para a produgdo de conteudos
audiovisuais locais e busca de espagos de visibilidade para as produgdes locais. Utilizagdo de
recursos audiovisuais para produ¢do de videos educativos. Criagcdo de pequenos documentarios
e/ou curtas-metragens, envolvendo os estudantes em pesquisas, levando-os a refletirem e recriar
suas vidas em movimento.

10.1.7 Promocg¢ao da Satde — Apoio a formagao integral dos estudantes com agdes de
prevencdo e atencao a saude, por meio de atividades educativas que poderdo ser incluidas no
projeto politico pedagégico (projetos interdisciplinares, teatro, oficinas, palestras, debates e
feiras) em temas da area da satide como saude bucal, alimentagdo saudavel, cuidado visual,
praticas corporais, educagao para satde sexual e reprodutiva, prevencdo ao uso de drogas (alcool,
tabaco e outras), satde mental e prevengdo a violéncia. Desse modo, possibilitar o
desenvolvimento de uma cultura de prevencdo e promocao a saude no espago escolar, a fim de
prevenir os agravos a saude e vulnerabilidades, com objetivo de garantir a qualidade de vida,
além de fortalecer a relagdo entre as redes publicas de educacao e satde.

10.1.8 Iniciagao cientifica



» Laboratorios, Feiras e Projetos cientificos: Organizagdo, manutengdo e
acompanhamento de exposi¢des, demonstragdes e experimentos, incentivo a criagao de Feiras de
Ciéncia, a inscri¢do no Prémio Ciéncias do Ministério da Educacdo e/ou a participacdo na

Olimpiada Brasileira de Ciéncias. Investigacdo no campo das Ciéncias da Natureza na escola e
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comunidade, a fim de que ciéncia e tecnologia se constituam como dispositivos de

reconhecimento ¢ recriagao.

* Robotica Educacional: Objetiva preparar os estudantes para montar mecanismos
robotizados simples baseados na utilizagdo de “kits de montagem”, possibilitando o
desenvolvimento de habilidades em montagem e programacdo de robds. Proporciona um
ambiente de aprendizagem criativo e ludico, em contato com o mundo tecnologico, colocando em
pratica conceitos tedricos a partir de uma situacao interativa, interdisciplinar e integrada.

10.1.9 Educacdo Financeira: A educacdo financeira ¢ uma area transversal e
interdisciplinar cujo proposito ¢ auxiliar individuos na escolha de seus rendimentos, no consumo
sustentavel, em suas decisdes sobre investimentos, € na prevencao de situacdes problematicas.
Utilizando atividades baseadas em experiéncias que motivem a criatividade e o protagonismo
juvenil, promovam a educa¢do para o consumo consciente, responsavel e sustentavel dos
recursos naturais e materiais, desenvolvam a consciéncia sobre a importancia social e
econdmica dos tributos, bem como a participagdo no controle social dos gastos publicos, por
meio da atuacdo de professores, estudantes e da comunidade em geral. Temas que poderdo ser
trabalhados: esporte, mercado e valor econdmico; cultura e novas tecnologias; criatividade e
individualidade; ciéncias da natureza e consumo consciente; protagonismo e empreendedorismo
social; cultura digital e arranjos produtivos locais; sistemas solidarios de economia; etc. Nesse
sentido, o tema esta intimamente relacionado a competéncia geral da BNCC Responsabilidade e
Cidadania: agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos,

inclusivos, sustentaveis e solidarios.

10.2 Ementa — Educacio Infantil

A Educagdo Infantil ¢ a primeira etapa da educagdo basica e representa o primeiro
contato da crianga com o ambiente socialmente organizado e estruturado para o atendimento e
desenvolvimento integral do individuo.

O trabalho na Educagdo Infantil, embasado em seus principios pedagodgicos, sera
estruturado por meio de Campos de Experiéncia. Esses campos delineiam as vivéncias de
aprendizagens que podem ser oferecidas as criancas, orientada por uma intencionalidade

educativa cuidadosamente planejada e organizada, complementando as agdes educativas



familiares.
De acordo com o RCRO (2019) os Campos de Experiéncia estdo organizados

em: EO = O eu, o outro € 0 nds
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CG = Corpo, gestos e movimentos

TS = Tragos, sons, cores ¢ formas

EF = Escuta, fala, pensamento e imaginagao

ET = Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformacao

A proposta pedagogica para a educacao infantil deve ser estruturada para assegurar os
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, garantindo assim que todas as criangas possam:
Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando diferentes
linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito em relagdo a cultura e as
diferengas entre as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos € tempos, com
diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a produgdes
culturais, seus conhecimentos, sua imagina¢ao, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da gestao
da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizagdo das atividades da vida
cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais € dos ambientes, desenvolvendo
diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se posicionando.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogdes,
transformagdes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da natureza, na escola e fora dela,
ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a
ciéncia e a tecnologia.

Expressar como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades, emogoes,
sentimentos, davidas, hipoteses, descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes
linguagens.

Conhecer-se ¢ construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma
imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados,
interagdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na institui¢do escolar e em seu contexto
familiar e comunitario.

Em sintese, o objetivo ¢ promover a interagdo do desenvolvimento das capacidades de
ordem fisica, afetiva, cognitiva, ética, estética, de relacdo interpessoal e inser¢do social das
criangas, considerando-se os diferentes interesses € maneiras de aprender no desenvolvimento de

cada habilidade.
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Para que os direitos de aprendizagem e desenvolvimento sejam efetivados na

perspectiva da Educagdo Integral, algumas atividades complementares devem ser executadas

pelas escolas nos Eixos de Arte e Cultura, Esporte e Lazer, Natureza e Sociedade e Linguagens.

10.2.1 Arte e Cultura- Atividades relacionadas a Arte ¢ Cultura na Educagdo Infantil
desempenham papel fundamental no desenvolvimento das criangas. Visto que por meio da arte e
cultura, elas podem expressar suas emocgdes, desenvolver sua criatividade e explorar diferentes
formas de expressao.

® Brinquedos e Artesanato regional — Os brinquedos e o artesanato enquanto
manifestagdes da cultura popular permitirdo criacdo e confeccdo de objetos utilitarios feitos
manualmente. Partindo dos conhecimentos e saberes locais, a técnica deve ser percebida
enquanto elemento cultural vivo nas comunidades, pois € passada de pai para filho. O artesdo
expressa em sua arte, espontaneidade, crencas, tradigdes e saberes, manifestando experiéncias e
visdo de mundo, a partir de suas producdes artesanais concebidas na arte popular regional de
determinado territorio.

e Canto Coral — Propiciar as criancas condi¢des para o aprimoramento de técnicas
vocais do ponto de vista sensorial, intelectual e afetivo, tornando-o capaz de expressar-se com
liberdade por meio da musica e auxiliando na formagao do ouvinte, de forma a contribuir para a
integragao social e valorizacdo das culturas populares.

e Capoeira — Incentivo a pratica da capoeira como motivagdo para desenvolvimento
cultural, social, intelectual, afetivo e emocional das criancas, enfatizando os seus aspectos
culturais, fisicos, éticos, estéticos e sociais, a origem e evolu¢ao da capoeira, seu historico,
fundamentos, rituais, musicas, canticos, instrumentos, jogo e roda e seus mestres.

® Dancas — Organizacdo de dangas coletivas (regionais, cléssicas, circulares e
contemporaneas) que permitam apropriacao de espagos, ritmos e possibilidades de subjetivagao
das criancas. Promocao da satde e socializagdo por meio do movimento do corpo em danga.

® Desenho — Introdugdo ao conhecimento tedrico-pratico da linguagem visual, do
processo criativo e da criagdo de imagens. Experimentagdo do desenho como linguagem,
comunicacao e conhecimento. Percep¢ao das formas. Desenho artistico. Composi¢do, desenho de
observagdo e memoria. Experimentagdes estéticas a partir do ato de desenhar. Oferecimento de
diferentes possibilidades de producdao artistica e/ou técnicas por meio do desenho.
Desenvolvimento intelectual, por meio do ato de criacao.

e Escultura — Desenvolvimento intelectual por meio do ato de criagdo, emocional,

social, perceptivo e fisico e experimentagdes estéticas a partir de praticas de escultura. Iniciacao
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aos procedimentos de preparagdo e execugdo de uma obra escultorica como arte e introdugao as

principais questdes da escultura contemporanea.

® Miusica — Desenvolvimento dos elementos técnico-musicais, bem como, do trabalho
em grupo, da cooperacdo, do respeito mutuo, da solidariedade, do senso critico e da autonomia.
Repertorio com pegas de variados estilos e géneros musicais. Percussao Corporal, Jogos Musicais
e Dindmicas de Grupo como ferramentas do processo de ensino-aprendizagem musical.
Construcao de instrumentos musicais alternativos. Execucdo, apreciacdo e criagdo musical.
Valorizagdo da cultura brasileira e das culturas regionais.

® Pintura — Desenvolvimento intelectual, por meio do ato de criagdao, emocional, social,
perceptivo, fisico e estético, tendo como direcionamento a pintura como arte. Estudo tedrico e
pratico da linguagem pictorica. Utilizagdo de técnicas tradicionais, contemporaneas e
experimentais das formas de pintura. Conhecimento e apreciagdo de obras cléssicas e

contemporaneas de pintura.

® Teatro — Promog¢dao por meio dos jogos teatrais de processos de socializacdo e
criatividade, desenvolvendo nos estudantes a capacidade de comunicagcdo pelo corpo em

processos de reconhecimentos em praticas coletivas.

10.2.2 Esporte e Lazer — Atividades baseadas em praticas corporais, ludicas e
esportivas, enfatizando o resgate da cultura local, bem como o fortalecimento da diversidade
cultural. As vivéncias trabalhadas na perspectiva do esporte educacional devem ser voltadas para
o desenvolvimento integral do estudante, atribuindo significado as praticas desenvolvidas com
criticidade e criatividade. O acesso a pratica esportiva por meio de agdes planejadas, inclusivas e
ltdicas visa incorpora-la ao modo de vida cotidiano.

e Etno jogos — Diversidade etno cultural na educagdo fisica escolar, objetivando a preservagao
de jogos tradicionais, brincadeiras e manifestacdes esportivas regionais (cabo de guerra,
atletismo, corrida com tora, futebol de cabeca, jogo com tacos, etc.).

® Recreacio e Lazer/Brinquedoteca — Incentivo as praticas de recreagdo e lazer como

potencializadoras do aprendizado das convivéncias humanas em prol da saude e da alegria.

Priorizacao do brincar como elemento fundamental da formagao da crianca e do adolescente

criticidade e criatividade.

10.2.3 Natureza e sociedade: para esclarecer o sentido do trabalho nessa area, € preciso
falar do ambiente e do meio de vivéncia. As pessoas vivem e interagem em um espago €, em um

tempo determinado, em um meio formado por individuos, relagdes e normas sociais, como
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também por outros elementos e condi¢cdes impostas pela propria natureza; um dos objetivos mais
importantes da atividade da crianga, nesse momento, ¢ a adaptagdo ao seu meio, que compreende
tanto as pessoas que a envolvem, e que gozam de um papel privilegiado nesse processo, como o
meio fisico em que se desenvolve. Tal adaptacdo ndo supde uma atitude passiva por parte da
crianga; ao contrario, implica a capacidade de poder atuar, modificar e produzir alteragdes no seu
meio ambiente.

e Os objetos- Participacdo em atividades que envolvam processo de confeccao de
objetos; Reconhecimento de algumas caracteristicas de objetos produzidos em diferentes épocas
e por diferentes grupos sociais;

® Animais e plantas- Estabelecimento de algumas relagdes entre diferentes espécies de
seres vivos, suas caracteristicas e suas necessidades vitais; Conhecimento dos cuidados basicos
de pequenos animais e vegetais por meio da sua criagdo e cultivo. A constru¢do desse
conhecimento também ¢ uma das condi¢des necessarias para que as criangas possam, aos poucos,
desenvolver atitudes de respeito e preservagdo a vida e ao meio ambiente, bem como atitudes
relacionadas a sua saude.

® Organizacdo dos grupos e seu modo de ser, viver e trabalhar: Participacdo em
atividades que envolvam historias, brincadeiras, jogos e cangdes que digam respeito as tradigdes
culturais de comunidade e de outras; Conhecimento de modos de ser, viver e trabalhar de alguns
grupos sociais do presente e do passado; Identificacdo de alguns papéis sociais existentes em
seus grupos de convivio, dentro e fora da institui¢do; Valorizagdo do patrimdnio cultural do seu
grupo social e interesse por conhecer diferentes formas de expressdo cultural.

® Os lugares e suas paisagens: Observacao da paisagem local (vegetagao, construgoes,
rios, irrigacdo...); Utiliza¢do, com ajuda dos adultos, de fotos, relatos e outros registros para a
observacdao de mudangas ocorridas nas paisagens ao longo do tempo; Valorizagao de atitudes de
manutengdo e preservacao dos espagos coletivos e do meio ambiente.

® Os fenoémenos da Natureza: Estabelecimento de relagdes entre os fendmenos da
natureza de diferentes regides (relevo, rios, chuvas, secas) e as formas de vida dos grupos sociais
que ali vivem; Participacdo em diferentes atividades envolvendo a observagao e a pesquisa sobre

a acdo de luz, calor, som, for¢ca ¢ movimento;

10.2.4 Linguagens: essa area descreve as formas de representacdo que os seres
humanos utilizam para se comunicar que sdo: linguagem verbal — oral e escrita-, linguagem

plastica, linguagem musical, linguagem corporal, linguagem matematica.
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e Linguagem oral: Desenvolvimento e ampliagdo gradativa das possibilidades de

comunicagdo e expressdo, interessando-se por conhecer varios géneros orais e participando de



diversas situagdes de convivio social nas quais possa contar suas vivéncias, ouvir as de outras
pessoas, elaborar e responder perguntas. Uso da linguagem oral para conversar, brincar,
comunicar e expressar desejos, necessidades, opinides, ideias, preferéncias e sentimentos e relatar
suas vivéncias nas diversas situagdoes de interacdo presentes no cotidiano; Elaboracao de
perguntas e respostas de acordo com os diversos contextos de que participa; Participacdo em
situagdes que envolvem a necessidade de explicar e argumentar suas ideias e pontos de vista;
Relato de experiéncias vividas e narragdo de fatos em sequéncias temporal e causal; Reconto de
histérias conhecidas com aproximacao as caracteristicas da historia original no que se refere a
descri¢do de personagens, cenarios € objetos, com ou sem a ajuda do professor; Conhecimento e
reproducao oral de jogos verbais, como trava-linguas, parlendas, adivinhas, quadrinhas, poemas e
cangdes. Com todos, sua forma de se expressar e de se comunicar mais habitual sera por meio da
fala.

e Linguagem escrita: Desenvolvimento e ampliacdo gradativa das possibilidades de
comunicagdo e expressao, interessando-se por conhecer varios géneros escritos. Participagdo em
situagdes cotidianas nas quais se faz necessario o uso da escrita; escrita do proprio nome em
situacdes em que isso ¢ necessario; Producdo de textos individuais e/ou coletivos ditados
oralmente pelo professor para diversos fins; Pratica de escrita do proprio punho, utilizando o
conhecimento de que dispde, Respeito pela producdo propria e alheia; Produgdes escritas
gradativas onde sabe-se que a crianca desde muito pequenas, podem usar o lapis e o papel para
imprimir marcas, imitando a escrita dos mais velhos. As criangas elaboram uma série de ideias
antes de compreenderem o sistema escrito em toda sua complexidade.

® Prdticas de Leitura: Participacdo nas situagdes em que os adultos 1€em textos de
diferentes géneros, como contos, poemas, noticias de jornais, informativos, parlendas,
trava-linguas, etc.; Participagdo em situacdes que as criangas leiam, ainda que ndo o fagam de
maneira convencional; Reconhecimento do proprio nome dentro do conjunto de nomes do grupo
nas situagdes em que isso se fizer necessario; Observacdo e manuseio de materiais impressos,
como livros, revistas, historias em quadrinhos, etc., previamente apresentados ao grupo;
Valorizagdo da leitura como fonte de prazer e entretenimento.

o Linguagem plastica: Arte ¢ uma forma de expressdo construida culturalmente, em
que sentimentos, sensagdes, pensamentos e a propria realidade dos seres humanos sao retratadas
por meio da organiza¢do de linhas, formas, pontos bidimensionais e tridimensionais, volume,

espago, cor e luz em pinturas, em desenhos, esculturas, gravuras, arquitetura,
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brinquedos, bordados, entalhes etc. Neste mesmo sentido, ainda temos movimento, equilibrio,

ritmo, harmonia, contraste, continuidade, proximidade e semelhancas como atributos da
representacao artistica.

® O fazer artistico: Criagao de desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu



proprio repertorio e da utilizacdo dos elementos da linguagem das artes visuais: ponto, linha,
forma, cor, volume, espaco, textura etc. Exploragao e utilizagdo de alguns procedimentos
necessarios para desenhar, pintar, modelar etc.; Exploragdo e aprofundamento das possibilidades
oferecidas pelos diversos materiais, instrumentos e suportes necessarios para o fazer artistico;
Exploragdo dos espagos bidimensionais e tridimensionais na realizagdo de seus projetos
artisticos; Organizagao e cuidado com os materiais no espago fisico da sala; Respeito e cuidado
com os objetos produzidos individualmente e em grupo; Valorizacdo de suas proprias produgdes,
das de outras criangas e da produ¢ao de arte em geral.

® O fazer musical: Reconhecimento e utilizagdo expressiva, em contextos musicais das
diferentes caracteristicas geradas pelo siléncio e pelos sons: altura (graves ou agudos), duragdo
(curtos ou longos), intensidade (fracos ou fortes) e timbre (caracteristica que distingue e
personaliza cada som); Reconhecimento e utilizagdo das variacdes de velocidade e densidade na
organizacdo e realizagdo de algumas produ¢des musicais; Participacdo em jogos e brincadeiras
que envolvam a danga e/ou a improvisacdo musical; Repertorio de cangdes para desenvolver
memoria musical.

® Apreciacio musical: Escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e
culturas da producdo musical brasileira e de outros povos e paises; Reconhecimento de
elementos musicais basicos: frases, artes, elementos que se repetem etc. (a forma); Informagdes
sobre as obras ouvidas e sobre seus compositores para iniciar seus conhecimentos sobre a
producdo musical.

® Linguagem Corporal: O movimento ¢ um importante aspecto do desenvolvimento e
da cultura, nesta etapa as criangas conseguem o controle sobre seu corpo, apropriando-se das
possibilidades de interagdo com o mundo. A ampliagdo das possibilidades expressivas do proprio
movimento, utilizando gestos diversos e o ritmo corporal em brincadeiras, dangas, jogos e demais
situagdes de interagdo, controle do proprio movimento e explora¢do de diferentes qualidades e
dindmicas, com forca, velocidade, resisténcia e flexibilidade, conhecendo gradativamente os
limites e as potencialidades do seu corpo.

o FExpressividade: Utilizacdo expressiva intencional do movimento nas situagdes
cotidianas e em suas brincadeiras; Percepcdo de estruturas ritmicas para expressar-se

corporalmente por meio da danga, brincadeiras e de outros movimentos; Valorizagao e ampliacao
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das possibilidades estéticas do movimento pelo conhecimento e utilizacdo de diferentes

modalidades de danca; Percepcao das sensagdes, limites, potencialidades, sinais vitais e
integridade do proprio corpo.

o Equilibrio e coordenacdo: Participagdo em brincadeiras e jogos que envolvam correr,
subir, descer, escorregar, pendurar-se, movimentar-se, dancar etc., para ampliar gradualmente o

conhecimento e controle sobre o corpo e o movimento; Utilizagcdo dos recursos de deslocamento



e das habilidades de forca, velocidade, resisténcia e flexibilidade nos jogos e brincadeiras dos
quais participam; Valorizagdo de suas conquistas corporais; Manipulagdo de materiais, objetos e
brinquedos diversos para aperfeigoamento de suas habilidades manuais.

o Linguagem matemdtica: A matematica faz parte da vida das criangas desde o
nascimento. Elas participam de varias situacdes onde estdo envolvidos niimeros, relagcdes de
quantidades, nogdes de espagos, entre outros. O trabalho com a matematica na educagdo infantil
atende a duas questdes de suma importancia. A primeira diz respeito as necessidades das proprias
criangas de construirem conhecimentos que incidam nos mais variados dominios do pensamento;
outra questdo ¢ corresponder a uma necessidade social de instrumentalizar as criangas para
melhor viver, participar e compreender um mundo que exige diferentes conhecimentos e
habilidades.

® Numeros e sistema de numeragdo: Utilizagdo da contagem oral nas brincadeiras e
em situacdes nas quais as criangas reconhegam sua necessidade; Utilizacao de nogdes simples de
calculo mental como ferramenta para resolver problemas; Comunicacdo de quantidades,
utilizando a linguagem oral, a notagdo numérica e/ou registros ndo convencionais; Identificacdo
da posicdo de um objeto ou niumero numa série, explicitando a no¢do de sucessor e antecessor;
Identificagao de nimeros nos diferentes contextos em que se encontrem; Comparagao de escritas
numéricas, identificando algumas regularidades.

® Grandezas e medidas: Exploragdo de diferentes procedimentos para comparar
grandezas; Introdu¢do as nogdes de medidas de comprimento, peso, volume e tempo, pela
utilizagdo de unidades convencionais e ndo convencionais; Marca¢do do tempo por meio de
calendérios; Experiéncias com dinheiro em brincadeiras ou em situagdes de interesse das
criangas.

e Espaco e forma: Explicitacdo e/ou representacdo da posicao de pessoas e objetos,
utilizando o vocabulério pertinente nos jogos, nas brincadeiras e nas diversas situacdes nas quais
as criangas considerarem necessario essa agdo; Exploracdo e identificagdo de propriedades
geométricas de objetos e figuras, como formas, tipos de contornos, bidimensionalidade,

tridimensionalidade, faces planas, lados retos etc.; Representagdes bidimensionais, €
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tridimensionais de objetos; Identificagdo de pontos de referéncia para situar-se e deslocar-se no

espaco; Descricdo e representacdo de pequenos percursos e trajetos, observando pontos de

referéncia.



ANEXO I - MATRIZ CURRICULAR DO ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS
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COMUM

COMPONENTES CURRICULARES Carga Carga Aulas Carga Aulas C
horaria horéria Semanais horéria Semanais h
anual anual a
anualAulas
Aulas Semanais
Semanais

1° ano CH 2° ano CH 3°ano CH 4° ano C

CURRICULO BASE Lingua Portuguesa 52005 200 5 200 5

BASICO NACIONAL




Moédulo — aula: 60 minutos;

Modulo — recreio: 30 minutos;

Moédulo semanal: 40 semanas;

N° de Aulas Semanais/Atividades: 35 horas.
Modulo - alimentagdo, descanso e recreio: 1h

Artes 1401 40 1 40 1
Educagio Fisica 2802 80 2 80 2 &
Historia 2802 80 2 80 2 &
Geografia 2802 80 2 80 2 &
Matematica 52005 200 5 200 5
Ciéncias 31203 120 3 120 3 1
Educagio Religiosa 1401 40 1 40 1
Subtotal 21840 21 840 21 840 21 8
Parte Diversificada Acompanhamento 4160 4 160 4 160 4 1
Pedagogico /Reforgo Escolar (Obrigatorio)
Arte e Cultura 4160 4 160 4 160 4 1
Esporte e Lazer 2802 80 2 30 2 §
Educagdo Ambiental e Desenvolvimento
Sustentavel Educagao em Direitos Humanos
Promogao da Saude
Iniciagdo Cientifica
Cultura Digital
Educagdo Financeira 31203 120 3 120 3 1
Horario de recreio, almogo e descanso: Alimentagdo Saudavel e 1401 40 1 40 1
Higiene Bucal*
Subtotal 14 560 14 560 14 560 14 5
Total geral de horas de atendimento escolar 35 1.400 35 1.400 35 1.400 35 1.
INDICADORES E OBSERVACOES
Dias Letivos Anuais: 200 dias 1— A escole
Carga Horaria Anual: 1400 em cada Ano, no final de 5 anos 7.000 Tematicos,
Dias Letivos Semanais: 5 dias; observados

escola optar
interesse € 1
podendo dis
ou até em tc
3 — Estama
possibilidac
didatico, de
horas semai
orientagodes

iANEXO IT — Quadro Organizador Curricular

CAMPOS DE EXPERIENCIAS

CRECHE (0-3 anos) PRE-ESCOIL

O EU, O OUTRO E O NOS O EU, O OUTRO E O NOS




Trabalha com as experiéncias de interagdo com os pares € 0s

Trabalha com as experiéncias de
adultos, a partir das quais as criangas constroem um modo proprio

adultos, a partir das quais as cria
de agir, sentir e pensar e vao descobrindo que existem outros

proprio de agir, sentir e pensar e
modos de vida e pessoas diferentes. Ao mesmo tempo que vivem

outros modos de vida e pessoas «
suas primeiras experiéncias sociais, desenvolvem autonomia e

vivem suas primeiras experiénci
senso de autocuidado

autonomia e senso de autocuidad

CORPO,GESTO E MOVIMENTO CORPO,GESTO E MOVIME!

Destaca experiéncias em que gestos, posturas € movimentos

Destaca experiéncias em que ges
constituem uma linguagem com a qual criangas se expressam, se

constituem uma linguagem com
comunicam e aprendem sobre si e sobre o universo social e

comunicam e aprendem sobre si
cultural

cultural

TRACO.SONS.CORES E FORMAS TRACO.SONS.CORES E FORMAS Possi

viver de forma criativa experiéncias com o

Possibilita a crianga viver de for:
corpo, a voz, instrumentos sonoros, materiais plasticos e graficos

corpo, a voz, instrumentos sonor
que alimentem percursos expressivos ligados & musica, a danga,

que alimentem percursos express
ao teatro, as artes plasticas e a literatura

ao teatro, as artes plasticas e a lit

ESCUTA.FALA.,PENSAMENTO E IMAGINACAO
ESCUTA,FALA,PENSAMENTO E IMAGINACAO

Promove situagdes de fala e escuta, em que as criangas participam da cultura oral
(contagdo de historias, descrigdes, conversas). Também envolve a imersdo na cultura
escrita, partindo do que as criangas conhecem e de suas curiosidades e oferecendo o
contato

Promove situacdes de fala e escuta, em que as criangas participam da cultura oral
(contagao de historias, descrigdes, conversas). Também envolve a imersao na cultura
escrita, partindo do que as criancas conhecem e de suas curiosidades e




com livros e géneros literarios para, intencionalmente,

oferecendo o contato com livros
desenvolver o gosto pela leitura e introduzir a compreensao da

intencionalmente, desenvolver o
escrita como representatividade grafica

compreensao da escrita como ref

ESPACO,TEMPO,QUANTIDADES,RELACAO E

ESPACO,TEMPO,(
TRANSFORMACOES

TRANSFORMACOES

Promove interagdes e brincadeiras nas quais a crianga possa

Promove interagdes ¢ brincadeir:
observar, manipular objetos, explorar seu entorno, levantar

observar, manipular objetos, exp
hipoteses e buscar respostas as suas curiosidades e indagacgdes.

hipdteses e buscar respostas as si
Isso amplia seu mundo fisico e sociocultural e desenvolve sua

Isso amplia seu mundo fisico e s
sensibilidade, incentivando um agir lidico e um olhar poético

sensibilidade, incentivando um ¢
sobre o mundo, as pessoas € as coisas nele existentes.

sobre o mundo, as pessoas € as c

Fonte: RCRO educacio infantil 2017.



